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Resumo: Este trabalho tem como objetivo demonstrar o beneficio que o
acesso as novas tecnologias, com a utilizacdo de softwares livres, pode trazer
aos surdos, criando a oportunidade de se promover a alfabetizagdo de criancas
e adultos surdos, proporcionando melhores condicdes de vida em sociedade,
seja no acesso a educacao ou ao mercado de trabalho.
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Abstract: Este trabajo tiene como objetivo demostrar el beneficio que el acceso
a las nuevas tecnologias, con la utilizacién de softwares libres, puede traer a
los sordo uma oportunidad de promover la alfabetizacién de nifios y adultos
sordos con el objetivo de proporcionar mejores condiciones de vida en
sociedad sea en el acceso a la educacién o al mercado de trabajo.

Keywords: inclusién digital; software libre; alfabetizacién de sordos.

INTRODUCAO

Nunca se falou tanto sobre inclusao digital. Também a educacéao voltou,
nos ultimos anos, a ser considerada um fator determinante de mudancas. O
tema comeca a interessar a todos, ndo apenas aos educadores e profissionais
ligados, de uma forma ou de outra, a educagéo. Acredita-se que esse despertar
esteja acontecendo principalmente por causa da disponibilidade da informacéo
advinda da tecnologia. E a tecnologia, por sua vez, € hoje de facil obtencgéao.
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Quando se fala em inclusao digital imagina-se logo aqueles “sem teto”
tecnoldégicos — pessoas que nao dispdéem de computadores em suas
residéncias ou nos locais de trabalho. O correto seria pensar nos cidadaos que
estdo as margens da revolucdo ora apresentada, moldada em bits e
informagdo. Pessoas que ndo possuem acesso seletivo ao conhecimento
abundante e disponivel gratuitamente (ou quase) na internet e em outras

midias. Certo seria dizer que essas pessoas sao “excluidas de selecao”.

Hoje existe uma quantidade imensuravel de informacao, util ou ndo. A
sociedade é bombardeada de maneira ininterrupta, em todas as midias
possiveis, com informagdes das inUmeras areas do conhecimento. A cada dia
um novo planeta é descoberto, uma nova técnica agricola, uma nova vacina,
um novo ancestral. Guerras iniciam-se e terminam, rebelibes e revolugdes
acontecem, enfim, o cidadao de qualquer parte do planeta esta ligado 24 horas

por dia no que acontece no mundo.

Mas somente “estar ligado” é uma atitude discutivel. E preciso criar uma
seletividade tdo grande quanto a massa de informagédo recebida, para nao

exercer um papel de mero coadjuvante nos acontecimentos do planeta.

Esse é um dos desafios da incluséo digital. Somente inserir o individuo
no mar de informagcdo é pouco diante das questdes apresentadas. E
necessario, principalmente, prepara-lo para ser seletivo e ter possibilidade de
tirar o melhor proveito possivel daquilo que recebe. Isso demanda muito mais
que um computador ou uma conexdao com qualquer provedor de informagoes,
seja este a Internet ou até mesmo a televisdo. Demanda uma mudanca de
paradigmas na educacao hoje existente e oferecida a todos nés (SILVEIRA,
2003).

Num estudo apresentado pelo PhD. David D. Thornburg, intitulado “2020
visbes para o futuro da educacao” comentava-se que na virada do século —
agora ja passado -, 60% dos empregos existentes iriam requerer habilidades
dominadas por somente 20% da méo de obra existente. Esse fendbmeno existe

por causa das necessidades especificas de proficiéncia em tecnologia e,
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principalmente, porque a educacao nao esta preparada para abracgar as novas

cadeiras de conhecimento que nasceram nas ultimas décadas.

Um quadro estarrecedor. De um lado o grande numero de vagas a
serem preenchidas sem sucesso e, de outro, uma grande massa de pessoas
necessitadas que nao podem se candidatar a essas vagas em razao da falta de

instrucao para conduzir determinadas tarefas.

E, nesta realidade tdo dura, o que se pode dizer entdo sobre as
oportunidades aos portadores de deficiéncias e, especialmente aos surdos?
Além do preconceito existente na sociedade, ha também com outra situagao a
ser enfrentada: a baixa alfabetizacado dos surdos, seja na lingua de sinais ou na
lingua escrita (LOPES, 2006).

De acordo com o IBGE, o Brasil tem cerca de 5,7 milhdes de pessoas
com deficiéncia auditiva, o que corresponde a 3% da populagdo. Segundo o
Ministério da Educagéo, existem hoje 66.261 alunos surdos matriculados da
educacdo infantil ao ensino médio, 0,12% do total.

E neste contexto que se propde essas reflexdes, na busca de
alternativas para promover a inclusdo social do surdo, a partir da sua
alfabetizacdo. E para que se consiga viabilizar este aprendizado, entende-se
que o uso da tecnologia € muito importante neste processo, para o qual se
disponibilizam alguns softwares livres que propiciam facilitadores para o
aprendizado tanto da lingua de sinais como o da lingua escrita (BORTOLI,
2008).

SOFTWARE LIVRE E A ALFABETIZACAO DE SURDOS

Paralelamente ao nascimento da internet, ocorreu a verdadeira estréia
do software livre. Puristas podem questionar essa informacao, afirmando que
as idéias iniciais nasceram em meados da década de 80 com a criacdo da FSF
— Free Software Foundation, dirigida por Richard Stallman, um ativista da idéia
do software livre em todo o0 mundo. Mas sem a existéncia da Internet imagina-

se que o software livre ndo seria tdo conhecido como € hoje e nao teria 1% da
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sua forca atual, gerada principalmente pela criacdo do sistema operacional

Linux.

Além de politicamente correto, pois permite seu uso e distribuicdo sem a
necessidade de licenca ou autorizagdo, o software livre congrega trés
interessantes caracteristicas: primeiramente, a condicdo de instigar o
conhecimento do individuo com base na necessidade de “pensar’ e nao
somente de “apertar”; em segundo lugar, a reducdo de custos até niveis
baixissimos, facilitando assim a adocado do software em comunidades que
nunca poderiam pensar em ter uma ferramenta de qualidade; finalmente, a
mais interessante das caracteristicas, 0 senso de comunidade propiciado pelo
software livre. Aquilo que é desenvolvido isoladamente ou em grupo deve ser
distribuido a toda a comunidade, para que ela possa aproveitar o conhecimento
adquirido. Isso leva o cidadao a sentir-se parte de um conjunto e nao somente
coadjuvante de uma grande pecga regida por um pequeno numero de empresas
(MIRANDA, 2008).

Sabendo-se que uma das poucas formas (ou a unica) de crescimento
real do cidadado € a educagdo, pode-se atribuir ao software livre um papel
fundamental nesse processo, propiciando varios facilitadores para que todos
sejam incluidos no cenario educacional e profissional atual e futuro. Assim,
verifica-se que os recursos tecnoldgicos, utilizados adequadamente no cenario
educativo, ampliam as alternativas que educador e educando tém para dar
conta da complexidade do aprender, tornando-0 um processo a0 mesmo tempo
ludico e cada vez mais interativo. Na situacdo dos surdos, o potencial dos
recursos tecnoldgicos para renovar praticas educativas e vencer limitagbes €

imenso.

Para as criancas surdas que nascem em familias ouvintes, o
desenvolvimento da linguagem pode ser muito dificil caso a familia e a escola
ndao encontrem formas satisfatérias de estabelecer uma comunicacao
significativa com a crianga. Esta comunicagdo pode se dar com énfase na
utilizagdo da lingua de sinais, como preconizam a maioria dos estudos atuais e

as escolas bilingles de educacao dos surdos. O aprendizado da lingua escrita
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¢ dificil para o surdo, porém importante, pois possibilita 0 acesso a leitura e a
insercao social mais ampla (QUADRQOS, 2000).

O uso da tecnologia visa a facilitar a ligacao entre a lingua de sinais, de
uso natural para o surdo, e a lingua escrita, oferecendo possibilidades para que
o educando compare os dois sistemas linglisticos, perceba as diferencas e
construa estratégias que facilitem sua compreensao e produgéo da escrita.

Durante a elaboracdo desse trabalho, pode-se identificar alguns
softwares livres que tém como objetivo promover facilitadores para o
desenvolvimento do aprendizado dos surdos, seja na alfabetizagdo na lingua
de sinais (LIBRAS) ou na alfabetizagcdo na lingua portuguesa. Para melhor

compreensao, segue uma breve mencao a trés deles.

O primeiro é um software denominado Juncus, desenvolvido com o
objetivo de estudar um processo de construcao de narrativas de adolescentes
surdos. Este ambiente permite a ligagcdo de duas formas de representacao:
video e texto. Portanto, permite a ligacdo entre a lingua de sinais e a lingua
escrita. Este software permite que o surdo se expresse em lingua de sinais em
primeiro lugar, sendo isso importante por ser sua lingua materna. Em seguida,
permite que a mesma narrativa seja construida em lingua escrita, comparada e
relacionada com a lingua de sinais. Esse recurso permite considerar a relacéo
entre esses dois coédigos linglisticos, possibilitando ao usuéario estabelecer
relacdes, compreender as diferencas e criar estratégias préprias de uso dessas

duas linguas.

O segundo é um software de carater ludico, que utiliza os recursos de
multimidia para auxiliar, em especial, o alfabetizando surdo. Tem como objetivo
oferecer um novo recurso que auxilie no processo de alfabetizagdo baseado na
pedagogia e com caracteristica ludica, utilizando a informatica. O programa é
fruto da dissertacdo de mestrado "Software Educacional Ludico: uma
ferramenta para auxiliar o surdo no processo de construcao do seu vocabulario
escrito" e tem sido utilizado numa escola especial para surdos, desde o ano de
2000, no Rio Grande do Sul.
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O terceiro € um software bilingle que ajuda estudantes surdos a
aprenderem portugués, desenvolvido pelo psicélogo da Universidade de
Brasilia (UnB), Domingos Séavio Coelho, e pela professora Olga Freitas. Tem
como objetivo auxiliar na alfabetizagdo, em portugués, de alunos surdos, pois
para eles, incapazes de ler ou construir uma frase com sentido, o caminho
natural € a alfabetizacdo em Libras, a Lingua Brasileira dos Sinais. O
Portugués fica para depois. No entanto, aprender a segunda lingua nem
sempre é tarefa das mais faceis.

Para isso, Coelho e Freitas criaram um software livre bilingle - em
Libras e em Portugués - que pode melhorar a inclusédo desses brasileiros num
universo de simplicidades, como o acesso a literatura, ao cinema e ao mercado
de trabalho. O programa esta disponivel na internet, de forma gratuita, no site
www.surdobilingue.org. Nele, os professores encontram aulas prontas que podem

ser copiadas e dadas nas escolas para os alunos surdos. Ele pode ser usado
com aqueles que dominam a lingua dos sinais, para ensina-los a reconhecer a
Lingua Portuguesa. Outra caracteristica deste software é a possibilidade de os
professores criarem aulas, deixando-as disponiveis na pagina para outros
profissionais. Esse é um dos principais objetivos do site: criar um ambiente de
troca de informacdes. A idéia é que os professores possam utilizar o software

para preparar suas aulas, e depois compartilha-las.

Os alunos surdos devem aprender a lingua na base, para terem
oportunidades de inclusédo social. O software da UnB é resultado de dois anos
de pesquisas de um projeto de extensao universitaria. A idéia surgiu a partir de
um caso concreto: um aluno de oito anos, surdo profundo, com aparente
dificuldade nas provas de Lingua Portuguesa, mas que conseguia formular
oracoes e frases completas com um nivel maior do que o esperado para alunos
de sua idade, ainda mais, para portadores de deficiéncia auditiva (SILVA,
2008).

Este aluno ndo se sai bem nas provas tradicionais. No entanto, quando
fazia testes com imagens e linguagem dos sinais, ele se saia melhor. A partir
dai, os professores testaram uma série de formatos para a alfabetizacdo dos
alunos, com videos, slides e textos. Finalmente, chegaram a idéia de fazer um
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site com videos e imagens de modo que o aluno pudesse gradualmente
aprender o sentido e a formulagéo de frases escritas em portugués.

CONSIDERACOES FINAIS

A inclusao digital € de suma importancia, especificamente na
alfabetizacdo dos surdos. Nesse caso, a utilizagdo dos softwares livres
proporciona boas condi¢des para que tanto as criangas como os adultos surdos

possam se inserir, cada vez mais, em seus contextos sociais.

A Internet é um recurso que pode ser usado no ensino/aprendizagem de
portugués para surdos. As vantagens do uso da Internet sdo as seguintes: em
primeiro lugar, ela permite ao aprendiz-surdo uma participacdo mais ativa em
seu processo de aprendizagem, na medida em que ele préprio pode buscar
textos e imagens que lhe interessem; em segundo lugar, o aprendiz pode
entrar nas salas de bate-papo e, por assim dizer, conversar por escrito. O
didlogo construido nessas salas constitui uma quebra em relagédo as trocas de
correspondéncias escritas tradicionais, como as cartas, pois ele possibilita um
discurso vivo por escrito, um discurso que se assemelha ao falado sob
aspectos como a dinamicidade, a temporalidade e a reciprocidade imediata.
Além do mais, nele podemos encontrar, por exemplo, as estratégias
conversacionais tipicas dos dialogos orais, que caracterizam a negociacao de
significado, conceito central na hipétese da interacao.

Portanto, espera-se que, cada vez mais, sejam incentivados os projetos
de incluséo digital para que possam ser utilizados como uma das ferramentas
das tecnologias de informacado e de comunicagao para promover a incluséo

social e, consequentemente, uma melhor qualidade de vida para os surdos.
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